Universitemiz Dijital Oyun Tasarimi1 Béliimii Arastirma Gérevlisi kadrosuna atanmak iizere basvuruda bulunan ve &n degerlendirme
sonucunda sinava girmeye hak kazanan adaylarin Bilim Smavi 31.03.2021 Carsamba giinii giinii saat 11:00'da Ayazaga Yerleskesi 102

nolu sinifta yapilacaktir.

ARASTIRMA GOREVLIiSi ON DEGERLENDIRME TABLOSU

Universite: Beykent Universitesi Resmi Gazete ilan Tarihi: 14.03.2021 |Resmi Gazete flan Sayisi: 31423
Fakiilte: Iletisim Fakiiltesi ik BasvuruTarihi: 14.03.2021 |Swmav Tarihi: 31.03.2021
Béliim: Dijjital Oyun Tasarimi Son Basvuru Tarihi: 28.03.2021 |Sonu¢ Aciklama Tarihi: 1.04.2021
Kadro Sayisi: 1 On Degerlendirme Tarihi: 29.03.2021
ALES Puani | Yabanc1 Dil | Yabanci Dil | Lisans Mezuniyet Smava Girme
Adi Soyadi ALES Puam %60 Puam Puam %40 Notu Toplam Puam Agiklama Durumu
1 |Eg*** VE*** 92,32 55,39 78,75 31,50 95,33 86,89 Bagvurusu Uygun Hak Kazandi
2 |Ig*** BA***[SHk% 74,74 44,84 77,50 31,00 92,76 75,84 Bagvurusu Uygun Hak Kazandi
3 [Ya*** GU*** 79,60 47,76 51,25 20,50 59,50 68,26 Bagvurusu Uygun Hak Kazandi
4 |Cexrx KA** 75,01 45,01 90,00 36,00 73,60 81,01 Hlanda belirtilen "en az tezli yiksek lisans | )y, 0namay
yapryor" kriterine uymamaktadir.
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