
Üniversite: 9.01.2025 32777

Fakülte: 9.01.2025 29.01.2025

Bölüm: 23.01.2025 Sonuç Açıklama Tarihi: 30.01.2025

Kadro Sayısı: 27.01.2025

S.N. Adı Soyadı
ALES 

Puanı
ALES Puanı %30 Yabancı Dil Puanı

Yabancı Dil Puanı 

%10
Lisans Mezuniyet Notu

Lisans Mezuniyet Notu 

%30
Giriş Sınavı Puanı Giriş Sınavı Puanı %30

Toplam 

Puanı
Başarı Durumu Açıklama

Atama 

Durumu

1 Ek**** TU*** 70,06 21,01 85,00 8,50 83.66 25,09 25,00 7,50 62,11 BAŞARISIZ Yönetmeliğin 12. Maddesi Uyarınca Uygun Değil -

2 Nu* Al**** SA***** 81,26 24,37 85,00 8,50 83.7 25,11 9,00 2,70 61,18 BAŞARISIZ Yönetmeliğin 12. Maddesi Uyarınca Uygun Değil -

Üniversitemiz İletişim Fakültesi, Dijital Oyun Tasarımı Bölümünde Araştırma Görevlisi kadrosuna atanmak üzere başvuruda bulunan adayların Bilim Sınavı 29.01.2025 Çarşamba günü Ayazağa Yerleşkesinde yapılmış olup sınav sonucunda başarılı 

aday bulunmamaktadır.

ARAŞTIRMA GÖREVLİSİ DEĞERLENDİRME TABLOSU

1

İstanbul Beykent Üniversitesi

İletişim Fakültesi 

Dijital Oyun Tasarımı

İlk BaşvuruTarihi:

Son Başvuru Tarihi:

Ön Değerlendirme Tarihi:

Sınav Tarihi: 

Resmi Gazete İlan Tarihi: Resmi Gazete İlan Sayısı:


